第七届浙江省大学生网络与信息安全竞赛
流程和规则
一、网络安全技能挑战赛赛道
1.网络安全技能挑战赛采用CTF夺旗赛的形式，分线上预赛和现场决赛。
2.凡成功报名取得参赛资格的参赛队均自动获得预赛资格。
3.预赛为线上解题模式，比赛将提供若干不同类型的题目，参赛队伍通过在预设的比赛环境中解决信息安全的技术问题来获取flag，并取得相应积分。比赛成绩按积分高低排序，积分相同时按提交时间排序。最终按预赛成绩排序确定入围决赛的参赛队伍。原则上进入决赛队伍数不超过实际有效参赛队伍总数的50%。预赛期间，禁止参赛队员通过各种途径与非本团队成员进行通信或互动。
4.决赛为现场比赛。所有进入决赛的队伍不得更换选手和指导老师（获奖证书以报名时信息为准）。参赛队员必须凭本人身份证和学生证按时参加比赛，并在比赛正式开始前半小时到达比赛场地进行签到，登录比赛系统调试准备。比赛正式开始后迟到15分钟者不得进入比赛场地。具体比赛事项和细则等另行通知。
5.决赛期间，参赛队伍禁止携带手机进入赛场，禁止连接互联网、无线和移动网络（现场将屏蔽无线和移动网络）。参赛队伍需自带笔记本电脑，但不得携带书籍资料、U盘和移动存储等其他电子产品。决赛场地提供标准的有线以太网接入比赛环境，携带笔记本使用非标准以太网接口的同学请自带转接头,现场禁止使用WIFI、蓝牙等无线接入。
6.竞赛将采取严格的反作弊监控机制，参加预赛和决赛的队伍均需在比赛结束前在线提交有效解题报告，经专家委员会审核通过后竞赛成绩方为有效。决赛期间，专家委员会还将对参赛队伍决赛时的网络流量、比赛平台日志进行事后分析审核，不通过的参赛队将被取消获奖资格。一旦发现作弊或攻击比赛平台行为，将对参赛队采取禁赛、直接取消比赛成绩等处罚措施，并通报参赛队所在高校。
二、网络安全知识挑战赛赛道
1.网络安全知识挑战赛分预赛和决赛两个阶段，均在线上进行。
[bookmark: _GoBack]2.在规定时间内，参赛选手前往竞赛网站登录知识挑战赛平台进行答题挑战。预赛排名前300名的队伍进入决赛。
3.竞赛将根据答题总得分进行排名，若得分一致，则根据答题时间长短进行排序。
4.预决赛的作弊处理，参照网络安全技能挑战赛赛道。其他具体规则另行通知。
